JAVA 2

Reservierte Wörter für Java (Schlüsselwörter)

abstract

boolean

break

byte

byvalue *

case

cast *

catch

char

class

const

continue

default

do

double

else

extends

false

final

finally

float

for

future *

generic *

goto *

if

implements

import

inner *

instanceof

int

interface

long

native

new

null

operator *

outer *

package

private

protected

public

rest *

return

short

static

super

switch

synchronized

this

throw

throws

transient

true

try

var *

void

volatile

while

Die mit * gekennzeichneten Wörter sind zwar reserviert, werden in der aktuellen Version aber nicht benutzt.

JDK-Klassenbibliotheken

java.applet

java.awt

java.beans

java.io

java.lang

java.net

java.rmi

java.security

java.sql

java.util

javax.servlet

org.omg.CORBA

Datentypen

boolean (1bit)

char (16bit)

byte (8bit)

short (16bit)

int (32bit)

long (64bit)

float (32bit)

double (64bit)

Sichtbarkeit

	
	Klasse/Schnittstelle
	Variable
	Methode

	default

<kein Schlüsselwort>
	Sichtbar nur innerhalb des selben Pakets
	Sichtbar nur innerhalb des selben Pakets
	Sichtbar nur innerhalb des selben Pakets

	public
	Sichtbar überall
	Sichtbar überall dort, wo auch die Klasse sichtbar
	Sichtbar überall dort, wo auch die Klasse sichtbar

	protected
	
	Sichtbar innerhalb des selben Pakets und der abgeleiteten Klassen
	Sichtbar innerhalb des selben Pakets und der abgeleiteten Klassen

	private
	
	Sichtbar nur innerhalb der eigenen Klasse
	Sichtbar nur innerhalb der eigenen Klasse

	private protected
	
	Sichtbar innerhalb der eigenen Klasse und der davon abgeleiteten
	Sichtbar innerhalb der eigenen Klasse und der davon abgeleiteten


Strukturattribute

	
	Klasse/Schnittstelle
	Variable
	Methode

	abstract
	Kann nicht instanziiert werden (bei Schnittstelle optionale Angabe)
	
	Besitzt keine Implementierung (wird erst in abgeleiteter Klasse Implementiert)

	final
	Kann nicht mehr abgeleitet werden
	Der Wert kann nicht geändert werden (Konstante)
	Kann nicht mehr überschrieben werden

	native
	
	
	Eingebundene Methode in einer anderen Programmierspra-che geschrieben

	static
	
	Klassenvariable
	Klassenmethode

	synchronized
	Kann nicht gleichzeitig von mehreren Threads manipuliert werden
	
	

	transient
	
	Derzeit kein Effekt!
	

	volatile
	
	Asynchrone Zustandsänderung möglich
	


